
Vue bloc du programme des cours Or Th Pr Au Cr

Bloc 1

Cours obligatoires

PCER0047-1 Le jeu vidéo comme objet d'analyse et d'étude - BjörnOlav DOZO - [110h
AUTR]

Q2 16 - [+] 5

PCER0048-1 Histoires et présents du jeu vidéo - BjörnOlav DOZO - [110h AUTR] Q2 14 2 [+] 5

PCER0049-1 Pratiques de création : initiation et projet personnel - BjörnOlav DOZO -
[110h AUTR]

Q2 6 10 [+] 5

PCER0050-1 Pratiques de création : le jeu vidéo dans le contexte pédagogique -
BjörnOlav DOZO - [110h AUTR]

Q2 8 8 [+] 5

Programme des cours 2022-2023

Faculté de Philosophie et Lettres

Certificat inter université et haute école "Travailler avec la culture
vidéoludique" (non organisé en 2023-2024)

Université de Liège : Service des Affaires Académiques
Date de validité des données : 18/09/2023 - Page 1 / 1


